


1 - Introducao

O guia de aplicacdo tem como objetivo estabelecer critérios
relacionados com a utilizagdo da marca LOFT, procurando
garantir a integridade e uniformidade do seu material.

Por isso, deve-se dedicar atencio especial as regras e
padrdes estabelecidos neste espaco.

Todo material onde seja utilizada a marca LOFT, devera ser
previamente aprovada pela diretoria o responsavel pela imagem
de marca LOFT,
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2.1 - Logotipo

O logotipo é constituido pelas palavras LOFT e icone de marca.
Sua construcio obedece as relagbes que devem ser
rigorosamente respeitadas.

Para que se obtenha uma boa legibilidade, o espacejamento
entre as letras devera ser cuidadosamente respeitado.

O logo utilizado pela LOFT passou por um novo estudo e ganhou
formas mais arredondadas e modernas, contudo, sem perder
suas caracteristicas principais.




2.2 - Marca Principal

Devera contemplar o maior numero de aplicagdes, ja que
€ considerada institucional.

A opgéao por reprodugdo manual (redesenhando a marca a
partir de seu diagrama construtivo ou fazendo ampliagcao
a partirdo “original sobre malha”) deve ser usada somente
nas situacdes em que a utilizacdo de processos de
reproducéao eletrénica seja impossivel.




2 2 1 - Marca + E a forma completa da identificacéo institucional da LOFT em sua
u = comunicagao com o mercado e a comunidade. E composta da

com plemento logomarca junto com o complemento DESIGN BY.




2 3 - Info rmagaes As figuras a seguir representa de que forma os tamanhos e as
complementares

distancias foram padronizados em formas especificas.




- A Malha de construgao € a organizacao espacial da
2.3.1 -Malha AMalna de

= A malha deve ser utilizada para a reprodu¢do da logomarca
ConStrUtlva em suportes tridimensionais como placas, tréfeus etc.
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As cores sao elementos fundamentais para a consisténcia
. . . . da identidade visual da empresa. Assim, devem ser tratadas
2_4 - Cores |nSt|tUC|Ona|s com a mesma importancia dedicada a itens como o logotipo.
Foram estabelecidas duas tonalidades de cores
para o logotipo.

As duas cores institucionais principais sdo apresentadas
abaixo, em referéncia Pantone, e sua correspondéncia em
policromia. Essas cores poderao apresentar-se dentro de
pequenas variacdes, dependendo do processo de impressao.

" adviy

CMYK Pantone

RGB
- c00/m70/y100/k00 - 165C - R243/G116/B53

c00/m00/y00/k00 Branco R254/G254/B254



2.4.1 - Versao monocromatica No casoem que a aplicagéo da marca em cores €

inviavel, a versao monocromatica devera ser
utilizada.

Em preto 100%




- ~ 1 No caso em que a aplicagao da marca em cores €
2'4'2 Ve rsoes negatlvo inviavel, a versao monocromatica devera ser utilizada.
e positivo

Em preto 100%

Positivo: Esta versao sera usada em fundo claro. Negativo: Esta versédo sera usada em fundo escuro.



3 - Tipografia Institucional

E a familia tipografica com o objetivo de uniformizar as
informacdes escritas e unificar a identidade visual da LOFT.
A tipografia institucional tem o objetivo de estabelecer

uma correspondéncia entre o logotipo da LOFT

e as mensagens verbais complementares.

A familia tipografica adotada € SWISS 721 BT

Swiss 721BT

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYWZ
1234567890
abcdefghijklmnopgrstuvxywz()/ 1?.;

Swiss 721BT (Bold)

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYWZ
1234567890
abcdefghijkimnopgrstuvxywz()/ !?.;



4 - Restricoes

E expressamente proibida a distorcdo da logomarca LOFT
contrariando as propor¢oes estabelecidas.

Distorcao por
inclinacao

Distorgao por
expansao

condensacao Transformacéao

Distorgao por #. Distorcao por




5 - Opgaes de aplicagéo Algumas opg¢des da logomarca LOFT

com volumen e cores em degrade (visual 3D).







